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Metodo scientifico                                                                     
Una palestra per la mente curiosa: attraverso l'analisi di
reperti fossili e l’osservazione di alcune specie di uccelli del
nostro territorio, gli studenti impareranno a porsi domande,
formulare ipotesi e scoprire le relazioni tra le forme del corpo,
l'ambiente e le abitudini di vita. 

La magia del riciclo                                                                                                                  
Attraverso uno spettacolo animato, saranno presentate
alcune tipologie di materiali (plastica e metallo),
consentendo di scoprire la magia del riciclo.
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Fossil Lab                                                                                                                 
Questo laboratorio catapulterà gli studenti nel passato per imparare a
riconoscere gli organismi fossili e dedurre le relazioni tra forma e adattamento.
Un'esperienza pratica e coinvolgente, dove i ragazzi potranno far parte in prima
persona di uno scavo indoor.

Paper Maker                                                                                        
Un laboratorio per esplorare la storia della produzione della carta: dai metodi
antichi fino al riciclo moderno. Gli studenti rifletteranno sull'importanza della
raccolta differenziata e creeranno con le proprie mani fogli di carta riciclata.
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Natura dalla A alla Z                                                                                                                 
Per ogni lettera una specie! A partire dall’alfabeto, con giochi e
attività manipolative, i “piccoli naturalisti” potranno approfondire
la biodiversità del nostro territorio. 

L'acqua e le sue proprietà                                                                                                      
Un’esperienza laboratoriale dove “i piccoli scienziati”, anche attraverso momenti
di apprendimento collaborativo, esploreranno le proprietà chimico-fisiche
dell’acqua per scoprire come sia un elemento straordinario. 
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Riciclopoli                                                                                                         
Un intervento didattico che trasforma il riciclo in un gioco: i ragazzi divisi in
squadre scopriranno i processi di trasformazione dei rifiuti imparando a compiere
scelte d'acquisto più consapevoli e a dare nuova vita ai materiali di scarto.
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Verde Brillante                                                                                                       
Un'esperienza pratica che unisce la creatività alla scienza: gli studenti
costruiranno un modello di una pianta per scoprire le funzioni delle sue principali
strutture. Impareranno a riconoscere le specie più comuni usando una chiave
dicotomica.
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Come un vero naturalista                                                                              
Un'avventura da detective nel mondo della natura: usando gli strumenti del
naturalista, i ragazzi si cimenteranno in un’indagine naturalistica seguendo tracce
e indizi per svelare i segreti della biodiversità e coltivare la curiosità, l'arma
segreta di ogni vero scienziato.
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Escape room: La pagina perduta                                           
Un’attività di gioco e logica in cui gli studenti saranno
coinvolti nella ricerca dell’ultima pagina del libro del
professor Teo Rema. Attraverso enigmi matematici, codici e
sfide di ragionamento, gli studenti dovranno collaborare per
raccogliere gli indizi e arrivare alla soluzione del mistero.
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Conta quante zampe                                                                                                                        
Un laboratorio per esplorare la straordinaria diversità degli artropodi. Gli studenti
impareranno a riconoscere le differenze tra insetti, ragni e crostacei. Grazie a teche
entomologiche e osservazioni al microscopio, avranno l'occasione di scoprire da vicino la
complessa struttura e l'affascinante vita di questi animali.
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Alla scoperta della cellula
osservazione della cellula
vegetale e animale e osservazione
della vita in una goccia d’acqua

OzoSTEM                                                                                                          
Un laboratorio per esplorare la programmazione e la scienza con Ozobot, un piccolo
robot che segue linee e riconosce colori. Attraverso la creazione di percorsi e l'uso di un
codice specifico, i ragazzi impareranno a simulare fenomeni scientifici, rendendo concetti
complessi più facili da comprendere e ricreando il dinamismo della natura in modo
divertente e interattivo.

La Fiera delle Scienze                                                                                               
Un progetto che coinvolge più classi, ognuna delle quali segue un percorso
esperienziale articolato in attività tematiche legate al programma scolastico.

Matematica fuori dagli schemi!                                                       
Corso di potenziamento che trasforma numeri, logica e geometria in giochi, sfide e
costruzioni. Attraverso un approccio ludico e coinvolgente, gli studenti metteranno alla
prova intuizione e creatività, imparando la matematica divertendosi.

MicroLab                                                                                                                                                 
Un’esperienza immersiva alla scoperta del microcosmo. Ogni studente
dispone di un microscopio fornito da Biosphaera per osservare
direttamente un universo invisibile a occhio nudo.
Alcuni esempi di percorsi di osservazione:
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I pilastri della terra                                                                                         
Un laboratorio sul ciclo naturale della materia organica. Gli studenti esploreranno da
vicino il mondo dei rifiuti organici e dei decompositori con l'aiuto di lenti d'ingrandimento,
microscopi ottici e stereomicroscopi.

E come energia                                                                                                                                 
Cos'è l'energia? Durante questo laboratorio esploreremo le diverse forme di energia che
ci circondano. Utilizzando kit didattici, capiremo come l'uomo la produce, l'importanza di
questa risorsa e il potenziale delle fonti rinnovabili per il nostro futuro.
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Il corpo umano in miniatura
panoramica dei principali organi del corpo
umano e osservazione di una selezione di
preparati istologici.
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Formazione per docenti!
È possibile richiedere corsi o momenti di aggiornamento per docenti su varie tematiche
scientifiche e digitali come microscopia, intelligenza artificiale, robotica educativa e coding.

CORSI STEAM
Progettiamo corsi di scienze, robotica educativa (Ozobot, LEGO EV3, Spike), coding
(Scratch), schede programmabili (micro:bit)
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